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Subtracao com Numero Desconhecido até 20 na Reta
Numérica

Age group: 2° ano
Online resources: Salve a bola

Discussao
Professor Alunos coma
Abertura apresenta praticam Classe Encerramento
min min min min min

OBJETIVOS

Experimentar um modelo visual de subtragdo na reta numérica.

Praticar subtragdo com numero desconhecido até 20 na reta numérica.

Aprender a usar a reta numérica para encontrar a quantidade desconhecida.

Desenvolver estratégias de subtracao.

Abertura| 8 min

Apresente uma reta numérica, semelhante aquela abaixo, na lousa (desenhada ou projetada).
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¢ Diga: X é colocado no # 15. Ele tem de ser movido para O no # 11, e pode mover-se apenas
um lugar de cada vez. Quantos lugares ele vai se mover?
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¢ Diga: Xesta em 15, que € um numero maior do que 11 em O. Uma vez que, X seria mover de
um ndmero maior para um ndmero menor, precisamos contar para tras.

e Diga: De 15a 14 é um lugar, de 14 a 13 sao dois lugares, 13 a 12 é trés lugares,e 12a 11 é
quatro lugares.

[ ]
o

X move 4 posi¢oes para tras para alcangar O.

Podemos escrever como 15-4 =11

(e]

(e]

Um fato interessante é que se contamos adiante de O (# 11) para X (# 15) obtemos 4
posicoes.

(e]

A equacdo seria11+4=15

o

A distancia entre 11 e 15 é de 4 lugares, independentemente de se contarde 11 a150u 15
all.

¢ Diga: Tomemos outro exemplo quando X estd em 18 e O esta em 10. Quantos lugares X se
movera para alcancar 0?

¢ Diga: Comegamos a contar para tras de 18 para 10.

o De18a17 éumlugar,de 17 a 16 é de dois lugares, 16 a 15 é de trés lugares,e ... 11 a 10 é
de oito lugares.

e o X move 8 posi¢Oes para tras para alcangar O.
o Nos podemos escrever como 18-8 =10
o Isso também pode ser escrito como 10+ 8 =18

e Pergunte: E se X e O estiverem em 15, quantos lugares o X se movera para alcangar 0?

®

e Diga: Comegamos a contar para tras de 15 para 15.
o E zero, entdo X ndo se move.
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o Aequacaoseral15-0=15
o 15+0=15

¢ Diga: Vamos jogar o jogo.

Professor apresenta jogo matematico: Salve a bola - Resolva as equac¢des de uma etapa
(subtragdo, comece de 10) | 8 min

Apresente o episodio da Matific Salve a bola - Resolva as equagdes de uma etapa (subtragdo, comece de
10) para a classe, usando um projetor ou uma lousa interativa no modo de apresentagéo.

O objetivo do episddio é aprender e praticar a subtragdo no intervalo de 0 a 10, usando um modelo de reta
numeérica. Ha um feixe com furos numerados. Temos varias molas que fazem as bolas saltar um nimero
indicado de entalhes, quer para a esquerda ou para a direita. Precisamos colocar as molas corretas nos
orificios corretos, para que a bola pule na rede.

» X
Jogo de matematica: Salve a bola - subtracao de 10a20 "

P O O O O O O S O A A S > 4
10 11 12 13 14 15 16 117 18 19 20 21

Ajude a bola a alcancar o cesto ao colocar molas ao longo de uma

reta numérica.

Leia o enunciado: Ajude a bola a alcancgar o cesto ao colocar as molas ao longo de uma reta numérica.
e Pergunte: Quando a bola é liberada, em qual furo ela vai cair?

o #714.
e Pergunte: Hd uma rede no nimero #14?

o Nao.
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¢ Diga: Entao, n6s devemos colocar uma mola aqui. Qual mola nés devemos colocar?
o A mola que nés vamos colocar deve fazer a bola saltar na rede.

e Pergunte: Como nés encontramos a mola correta?

e o Encontramos o numero, que quando subtraido de 14 resultara em 11.

e Diga: Para encontrar o nimero, nés nos movemos para tras a partir de 14, contando os
buracos até alcangarmos a rede em 711.

o

Mova-se para os furos # 13... # 12... e # 11 contando estescomo 7...2... e 3.

14-3=11

(e]

(e]

Precisamos de uma mola com o nuimero 3, que se movera em dire¢do a rede. Entéo,
precisamos de uma mola com o numero 3, e uma seta apontando Esquerda’

(e]

Cologue a mola # 3 no buraco # 14.
e Pergunte: Se a bola é langada, onde ela caira?

o Vaicairno # 14 e em seguida, por causa da mola # 3, ele vai saltar trés buracos para tras e
cair no buraco # 11, alcangando assim a rede.

o 74-3 =117 (reforce)
e Diga: Deixe-me soltar a bola clicando no botéo IR.
A bola vai cair na rede e a equagao 14 - 3 = 11 aparece na tela.

Clique na seta para a frente para ir para a proxima tela.
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o X
Jogo de matematica: Salve a bola - subtraczo de 10220 .

Ajude a bola a alcancar o cesto ao colocar molas ao longo de uma

reta numeérica.

Continue a demonstragao, completando cada um dos trés conjuntos, incentivando constantemente os
alunos e estimulando seus raciocinios, para chegar a resposta correta.

Alunos praticam jogo matematico: Salve a bola - Resolva as equac¢ées de uma etapa
(subtragao, comece de 10) | 15 min

Deixe os alunos jogarem o episédio da MatificSalve a bola - Resolva as equagdes de uma etapa
(subtracao, comece de 10) em seus dispositivos pessoais. Circule, respondendo as questdes quando
necessario. Lembre os alunos que eles precisam contar os saltos até alcancgar a rede.

Alunos avangados podem seguir e jogar o episédio da MatificSalve a bola - Resolva as equacdes de uma
etapa (subtragdo, comece de 0), que é um jogo similar, como um intervalo de nimeros levemente maior
(ainda abaixo de 20).

Ajuda fazer mentalmente uma anotagao dos alunos que avangaram paraSalve a bola - Resolva as
equacoes de uma etapa (subtracao, comece de 0) e aqueles que néo.

Discussao com a Classe | 8 min

Pergunte aos alunos o que eles acharam desafiador em encontrar o nimero que ajudou a bola a alcangar
arede.

Pergunte a outros alunos como resolveram o problema.
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Dé aos alunos a folha anexa, com uma reta numérica nela. Os alunos podem usar esta reta numérica para
responder as questoes.

(Vocé pode dar uma folha completa para cada aluno individualmente, ou cortar a folha horizontalmente e
dar apenas uma imagem da reta numérica para cada aluno).

» Diga: Use esta reta numérica para responder as perguntas.

e Pergunte: Se vocé esta de pé em 13 e precisa saltar para 8, quantos saltos vocé precisara
para chegar a 8, considerando que vocé salta um digito de cada vez?

o 5
e Pergunte: Qual sentenga numérica vocé obtém?
o 13-5=8-sentenca de subtragcdo
o Também, 8 + 5 =13 - sentenca de adicéo.
e Pergunte: Que nimeros foram mencionados na questao? Que numero encontramos?
o 13 e 8 foram mencionados, encontramos 5.

Incentive os alunos a fazerem perguntas semelhantes, fazendo com que outros alunos as respondam,
usando a reta numérica dada.

Através das respostas dos alunos, determine se os alunos adquiriram uma boa ideia de subtragao na reta
numeérica com incognitas, e também sobre a formagado de uma equagao, responda quaisquer duividas.

Versao para impressao: Folha de Exercicios com a Reta Numérica até 20
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Encerramento| 6 min

Apresente o episodio da Matific Salve a bola - Resolva as equagdes de uma etapa (subtragédo, comece de
0) para a classe, usando um projetor ou uma reta numérica no modo de apresentacao.

Alguns dos alunos ja podem ter terminado de jogar. No entanto, jogue um ou dois jogos, dependendo do
tempo, e incentive os alunos a dar-lhe as respostas. Isso ajuda a obter respostas de alunos que nédo a
jogaram durante o tempo do "Alunos praticam".

Peca aos alunos para jogarem Salve a bola - Resolva as equagdes de uma etapa (subtragao, comece de 0)
como ligao de casa.

¢ Diga: Subtragdo na reta numérica torna mais facil encontrar um niumero desconhecido.
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